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Le sommaire de la page 1 permet à l’utilisateur de pointer l’activité qu’il choisit. Vous pouvez 

également présenter les pictogrammes sur des cartes individuelles pour que la personne puisse 

les prendre si cela lui correspond mieux 

Voici un sommaire plus détaillé pour vous aider à vous repérer :  
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Jeu de l’intrus  
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Jeu de voyage ou de promenade 

 

Imprimer 1 tableau par joueur.   

Chaque joueur a un crayon. 

Quand un joueur voit un objet réel du tableau, il barre le pictogramme avec son crayon. 

Celui qui a le plus de pictogrammes barrés a gagné 
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Sudoku 

Imprimer et découper le 1er tableau en pointillés 
Avec une pâte autocollante, du scratch, ou des aimants placer les pictogrammes au bon endroit 
dans les cases vides.  
 

Les 3 tableaux suivants sont des sudokus de difficulté croissante (1, 2 et 3) 
 
La règle :  
Chaque pictogramme apparait une seule fois sur une même ligne,  
                                                   une seule fois sur une même colonne  
                                                   une seule fois dans une zone de carré (indiquée par la couleur) 
 
Les réponses (tableaux remplis de façon exacte) sont après le tableau niveau 3  
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Niveau 2  
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Niveau 3 
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Cherche et trouve 

 

Rassembler les objets réels présentés en pictogrammes dans le tableau. 

Cacher ces objets en intérieur ou en extérieur. 

Imprimer un tableau par joueur. 

Chaque joueur a un crayon. 

Les joueurs cherchent les objets cachés. 

Quand un joueur trouve un objet du tableau, il barre le pictogramme sur son tableau avec son 

crayon. 

Le 1er joueur qui remplit son tableau a gagné. 

Il est aussi possible de découper tous les pictogrammes et de les piocher un par un. 

Le 1er joueur qui ramène l’objet gagne le pictogramme de l’objet. 

Le joueur qui a le plus de pictogrammes a gagné. 
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Jeu de familles de Noël 

Jeu de 5 familles (cadeau, bonhomme de neige, père noël, boule, sapin). 
Chaque famille comporte 3 cartes : en pictogramme, en image, en pictogramme à colorier.  
Il est possible de créer une autre carte par famille (sur les cartes vierges en fin de document), 
par exemple l’objet est dessiné par une personne qui a envie de dessiner ou l’objet est découpé 
dans un magazine... Exemple : 
 
  
 

 

 

 

Découper les cartes et mettre le paquet face contre la table. 
Chacun à son tour pioche une carte et la place sur la table pour reconstituer les familles. 
Pour chaque famille, le joueur qui pose la dernière carte de cette famille gagne la famille. 
Celui qui a le plus de familles gagne la partie. 
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Fleurs en chocolat

Prendre 200g de chocolat et 80g de  pétales de maïs

Chauffer le chocolat en mélangeant

Mettre les pétales de maïs dans le chocolat chaud et mou

Mélanger sans casser les pétales de maïs

Mettre les pétales de maïs en petits tas sur du papier de cuisson

Attendre que les petits tas soient froids et durs

Manger
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Cuillères en chocolat

Prendre du chocolat et six cuillères

Chauffer le chocolat en mélangeant

Mettre le chocolat chaud et mou dans les cuillères

Attendre que le chocolat soit froid et dur

Manger la cuillère de chocolat comme une sucette
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La guirlande de pictogrammes  

 

Imprimer sur du papier épais en autant d’exemplaires que souhaités, les pictogrammes du tableau 

ci-dessous.   

Colorier et découper les pictogrammes.  

Ajouter paillettes, peintures ou toute autre décoration festive faisant penser aux fêtes de fin d’année.  

Faire un trou dans chaque case découpée pour y enfiler une petite ficelle.  

Accrocher ensuite, les pictogrammes un par un sur une grande ficelle pour réaliser une guirlande.  
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Noël Jazz

Noël, c'est comme un rythme de jazz,

ça commence tout doucement.

On n' entend que la contrebasse

comme le coeur d'un petit enfant.

Et sur ce rythme là, Noël !

Chantez tous avec moi, Noël !

Chantez, chantez tout bas, Noël, Noël, Noël !
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Sur  Guittard Aurélie de proposition 



Père Noël donne moi

Père Noël donne moi

s'il te plaît s'il te plaît

Père Noël donne moi

des cadeaux et du chocolat
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Le Père Noël a donné

Le Père Noël a donné

un cadeau pour moi

un cadeau pour toi

un cadeau pour nous

mais rien pour le loup
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Parler de Noël

Voici un tableau de communication pour quelques échanges autour de Noël. 

Si besoin, à vous d'ajouter ou de supprimer des pictogrammes selon la situation particulière de l'adulte ou de l'enfant (d'autres 
personnes, les lieux de vie...). 

Imprimez le tableau au format A4 ou A3 si les pictogrammes paraissent trop petits. 

Vous pouvez construire d'autres tableaux, par exemple pour parler des cadeaux reçus, des spectacles vus, des activités faites pendant 
la période, etc.

Pointez les pictogrammes en parlant. Par exemple :« J     ' attends Noël ! ».
« Qu'est-ce que tu aimes à Noël ? Le repas ? Les cadeaux ? » 
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                      Amour                           Joie    Bonne santé

Carte de vœux

 Choisis,         découpe           et         colle        sur      la     carte. 
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      Je       t’   embrasse

            De l’argent  Un bon travail                     Amitié
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I

212 rue Roger Salengro
85 000 La Roche sur Yon
Tél./Fax : 02 51 05 96 77

Makaton aide les enfants et les adultes avec des difficultés
d’apprentissage ou de communication à communiquer en utilisant 

des signes, des pictogrammes et le langage. 

AAD Makaton propose des formations, du matériel et des conseils 
aux parents et aux professionnels.

Pour   l'année       2020  

       Je     te    souhaite

2020
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