
Loto des saisons

Imprimer la page autant de fois qu'il y a de joueurs. 

Découper les pictogrammes selon les pointillés. 

Chaque joueur a une bande  (picto  grammes gris : hiver, printemps, été, automne). 

Les cartes des saisons sont posées face cachée sur la table. Chacun son tour pioche une 

carte. Le premier qui a terminé sa bande a gagné. 
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Chasse aux trésors de printemps 
 

Imprimer 1 tableau par joueur. 
Chaque joueur a un crayon. 
Quand un joueur voit un objet réel du tableau, il barre le pictogramme avec son 
crayon. 
Celui qui a le plus de pictogrammes barrés a gagné. 
 

 

 
 

   

 
 

 

 
 

 

 
 

 
 

 



Chasse aux trésors de printemps
Version simplifiée

Imprimer 1 tableau par joueur.
Chaque joueur a un crayon. Quand un joueur voit un élément réel du tableau, il barre
le pictogramme avec son crayon. Celui qui a le plus de pictogrammes barrés a 
gagné.

Variante 1 : Imprimer un seul tableau et pointer/barrer les pictogrammes au fur et à 
mesure que vous voyez les éléments réels lors d'une promenade. 
Variante 2 : Imprimer en deux exemplaires et découper les cartes pour faire un jeu 
de memory.  



Questionnaire du printemps 
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Le jardin au printemps adapté du jardin des couleurs

J' ai choisi trois belles couleurs pour dessiner le printemps.

Le jaune pour dessiner le soleil.

Le bleu pour colorier le ciel.

Le rouge pour dessiner beaucoup de fleurs.

J' ai mélangé les couleurs.

Le rouge et le jaune ont fait des fleurs orange.

Le jaune et le bleu ont fait des feuilles vertes.

Le bleu et le rouge ont fait de belles fleurs violettes.


